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关于举办“东南大学第十届大学生程序设计竞赛”的通知 

各院系、学生会、学生科协：

为了提高本科生计算机算法与程序设计的能力，为学有余力的同学提供课外研学的机会，同时为ACM国内、国际竞赛选拔人才。学校决定于2014年4月13日至2014年5月10日举办“东南大学第十届大学生程序设计竞赛”（竞赛章程见附件）。竞赛面向东南大学各专业院系一、二、三年级在校本科生及研究生。欢迎同学们积极参加。
报名时间：2014年4月4日--2014年4月12日
报名网址：http://srtp.seu.edu.cn---学科竞赛管理系统
附件：东南大学第十届大学生程序设计竞赛章程
东南大学教务处
东南大学大学生程序设计竞赛组委会
2014年4月4日
（主动公开）
附件：

东南大学第十届大学生程序设计竞赛章程

一、竞赛目的

程序设计能力培养是当今大学生能力培养的基本内容。为了提高东南大学学生的程序设计能力，面向全校学生的课外研学活动，希望通过竞赛活动提高学生利用计算机解决实际问题的创新能力、理论联系实际的应变能力和协作精神，鼓励学生踊跃参与课外科技活动，形成良好的学习和科学研究氛围，为优秀人才的脱颖而出创造条件。

二、参赛对象


参赛学生需要有较强的程序设计基础和一定的算法基础，对C/C++/JAVA熟悉。竞赛整体难度面向东南大学各专业院系在校本科生。参赛者以组为单位进行报名注册和比赛，限定每三人一组

三、竞赛内容


本次竞赛参照国际ACM竞赛的参赛内容，考察参赛选手的团队合作及算法、程序设计能力。

四、竞赛的组织管理

组委会委托软件学院科学技术协会负责竞赛的前期准备工作和竞赛期间的具体组织协调工作，包括宣传、报名受理、公告发布、参赛队员资格审核、预赛比赛平台的搭建、决赛现场的各项事务。竞赛组委会对科技协会的组织工作有监督义务。

本次竞赛的赛题由组委会委托专人进行编写。

本次竞赛的评审由组委会委托专人负责。

五、竞赛详情

1、竞赛流程

竞赛分为初赛和决赛。参赛队伍需在初赛前在竞赛网站上注册账号(每支队伍一个账号)，竞赛时通过所注册账号在竞赛网站上根据提示进行。初赛模式为线上答题，从初赛中选取成绩较好的进入校内决赛。决赛在统一的场地进行。

竞赛时间：初赛：2013.4.13
9:00~14:00
参赛队伍自行线上答题

决赛：2013.5.10
9:00~14:00 地点：计算机楼北楼机房

2、评判标准


参赛队伍首先根据解题数目进行排名。在决定胜出队伍时，如果多组队伍解题数量相同，则根据总用时加上惩罚时间进行排名。总用时和惩罚时间由每道解答正确的试题的用时加上惩罚时间而成。每道试题用时将从竞赛开始到试题解答被判定为正确为止，其间每一次错误的运行将被加罚20分钟时间，未正确解答的试题不计时。

3、注意事项

a.时间为5个小时(9:00~14:00)，总题数为8~10道。

b.竞赛语言包括C、C++、JAVA语言

c.所有参赛选手请认真阅读后面的竞赛须知及参赛具体要求。

4、决赛具体要求

a.每支队伍使用一台计算机，所有选手使用计算机的规格配置相同。

· 用户环境

竞赛时，所使用的计算机为如下环境： 

Microsoft WindowsXP     

VC++ 6.0、visual studio 2008

· 评测系统机器与选手使用机器配置相同 

（以上环境具体情况如有变动，将在大赛网站另行通知）

b.决赛时参赛选手必须准时进入统一竞赛场地，先按照工作人员的指示，进入在线评测系统登录。

【注意】只能使用注册时的用户名和密码登录。

c.参赛队伍有权提交解释请求，针对题目描述中的不明确或错误的部分提问。如果评委确认题目中确实存在不明确或错误的部分，将会通告所有参赛选手进行声明或更正。

d.参赛队伍可以携带诸如书、手册、程序清单等参考资料。

e.参赛队伍不能携带任何可用计算机处理的软件或数据(不允许任何私人携带的硬盘、U盘或计算器)。参赛队伍不能携带任何通讯工具，包括无线电接收器、手机等。在竞赛中，参赛选手不得通过网络工具（如E-mail、BBS、QQ等）以及任何其他方式和其他参赛选手以及竞赛组委会指定工作人员以外的人交谈。

f.竞赛组委会可以因为出现不可预见的事件而调整比赛时间长度。一旦比赛时间长度发生改变，将会以及时并以统一的方式通告所有参赛选手。

g.当参赛选手出现妨碍比赛正常进行的行为时，诸如擅自移动赛场中的设备，未经授权修改比赛软硬件，干扰他人比赛等，都将会被竞赛组委会剥夺参赛资格。

h.参赛队伍首先根据解题数目进行排名。在决定胜出选手时，如果多支队伍解题数量相同，则根据总用时加上惩罚时间进行排名。总用时和惩罚时间由每道解答正确的试题的用时加上惩罚时间而成。每道试题用时将从竞赛开始到试题解答被判定为正确为止，其间每一次错误的运行将被加罚20分钟时间，未正确解答的试题不计时。

i.竞赛评委主要负责当参赛队伍对在线评测系统的结果提出异议或题目需要人工判别时做出相应解释或判定。竞赛组委会主任在与竞赛评委组协商后确定获胜选手，有权根据由于不可预见的事件引起的问题，对结果进行调整，这个决定是最终的。

j.由于初赛为线上答题，无法避免抄袭现象，组委会将对进入决赛的队伍的初赛试卷进行人工审核，如发现抄袭现象，将取消所有相关选手的决赛资格（评判标准由组委会确定）。

六、报名方式：

在学生学科竞赛管理系统报名后，登录本次大赛竞赛网站（在可以登录校园网的环境下，用IE浏览器登录，注意大小写），根据提示注册账号。竞赛网站将于2014年4月4日左右对外公布。

七、竞赛的奖励办法：


 本次竞赛设一等奖3%、二等奖6%、三等奖9%、优秀奖12%，获奖总人数不超过报名参赛总人数的30%，可获得证书、课外研学学分，奖励办法见“东南大学学生手册”。其中课外研学学分只针对本科生单独排名评比。

八、竞赛组委会联系方式

竞赛组委会地点：计算机楼250室

竞赛组委会联系人：解鸿浩

竞赛组委会E-mail: 563249383@qq.com
东南大学第十届大学生程序设计竞赛

组委会名单

主  任：耿  新  沈孝兵

副主任：李  伟

委  员：倪庆剑  方  霞  朱  恺  王岩冰  

秘  书：解鸿浩（15251766991）  李  茵（15150680175）

东南大学程序设计竞赛组委会

                                2014年4月2日

抄送： 学生处  科研院  团委   档案馆
东南大学教务处                     2014年4月4日印发
